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1. Общие положения

1.1. Настоящее Положение опредепяет порядок организации проведения

улусного чемпионата <АЙТЫЫН-КIDS> среди воспитанников дошкольных
образовательных учреждений (далее-Чемпионат).
|,2, Координатором подготовки и проведения Чемпионата является МУ
<Хангаласское районное управление образования), ГБПОУ РС (Я) <<Колледж

цифровых технологий <АЙТЫЫН>, МБДОУ <Щентр рulзвития ребенка_
детский сад кСардаана> Jфl, мБоу <<Покровская средняя
общеобразоватеJIьная школа N2>.
1.З. Форма проведения Чемпионата <АИТЫЫН-КIDS> в 2023 году_очная.
Место проведения Чемпионата- ГБПОУ РС
технологий <АЙТЫЫН>, на базе учебных
виртуальной и дополненной реальности)), <Разработка компьютерной игры и
мулътимедийный прило}кений>>, <Веб дизайн и разработка>, кРазработка
мобилъных приложений>>, учебный кабинет по компетенции кТуризм>.
1.4, Эксперты оценивают работу участников согласно с процессоМ
выполнения задания участником (без коррекции).
1.5. Информация о Чемпионате (положение, примерные задания,,

программа) размещается на официальном сайте ГБПОУ РС(Я) <Колледх<

цифровых технологий (ДйТЫЫН) по адресу http://college-
pokrovs]<.rulucheba/news/15-dekabrya-sostoitsya-municipalnyi-chempionat-

О ф ициальные языки чемпионата*русс кий. и якутский.

2. Возможсности Чемпионата
Возможности Чемпионата для детей дошкольного возраста:
эмоционаJIьно-положительное вхождение детей в мир профессий,
включение детей в доступные профессионаJIьные виды деятельности,

развитие интереса детей к определенной профессии.
2,2. Возмохtности Чемпионата для родителей:
- Вовлечение родителей в новую образовательную среду,
- Повышение уровня знаний родителей
профориентации,

Развитие отношений родитель_реб енок_воспитатель/педагог.
2.З, Возможности Чемпионата для образовательной организации:

Определение индивидуальной траектории развития ребенка,
Обмен опытом по вопросам ранней профориентации,
Повышение профессионалъной компетентности педагоГИЧескиХ

2.4.

(Я) <Колледrк
мастерских

цифровых
<Разработка

2.|.

вопросам ранней

работников.
Возможности Чемпионата для района:
Формирование интереса к профессиям информационных технологий,

туризма и специальностям,
предприятиях района, региона,

востребованнымворганизацияхина

Развитие цифровой образовательной среды,



_ Реализация современного подхода к работе по ранней профориентации
как первой ступени в многоуровневом профориентационном образовании.

3. Щель, задачи и этапы Чемпионата
З.1. Щель проведения Чемпионата демонстрация элементарных
профессиональных умений детей старшего дошколъного возраста в

профессиях информационной технологии и туризма на основе ранних
профессиона-lrьных проб.
З,2, ЗадачиЧемпионата:
- Воспитание положителъного эмоционального отношения детей
дошкольного возраста к миру профессий,
- формирование
профессионального
деятельности (ранние профессионаJIьные пробы);
- расширение и обогащение представлений детей о разнообразном
спектре профессий, востребованных в организациях и на предприятиях;
- развитие стрессоустойчивости или лидерских качеств участников.
З,З. LIемпионат проходит в два этапа:
I этап-заочный отборочный, проводится на уровне образовательных
организаций
Первый этап Чемпионата организуется и проводится по усмотрению ЩОУ,
II этап -проходит в очном формате- 15 декабря2O2З г.

Торжественное открытие и закрытие Чемпионата проводится на базе ГБПОУ
рс(я) (кцт <лЙтыын>.

4. Организаторы Чемпионата

4,|. Организаторами Чемпионата являются ГБПОУ РС (Я) кКолледж

цифровых технологий (АИТЫЫН), МУ кХангаласское районное управJIение
образования), МБДОУ KI_{eHTp развития ребенка- детский сад кСардаана>> J\b 1,

МБОУ <Покровская средняя общеобразовательнаrI школа J\b2).
4.2. Организаторы создают оргкомитет по подготовке, организации и

проведению Чемпионата.
5. Оргкомитет Чемпионата

5,1, Оргкомитетосуществляет:
5,1.1. Руководство комплексом мероприятий по подготовке, организации и

проведению Чемпионата.
5.|.2, Разработку программы и регламента работьт Чемпионата; координацию
познавательно-игровой программы Чемпионата.
5.1,3. Руководство и контроль за работой экспертов Чемпионата.
5.1.4. Поиск и привлечение к проведению Чемгtионата образоватеЛЬныХ
организаций-партнеров, средств массовой информации, социальных
партнеров.
5.1.5. Обеспечивает при оценивании равные условия для всех участников.
5.2, Оргкомитет формирует состав экспертов из числа педагогическиХ

работников ГБПОУ РС(Я) <<Колледж цифровых технологий (АИТЫЫН> и

у детей дошкольного первичного успешного
опыта на основе включения в доступные виды

образовательных учреждений улуса.



7.L

6. Участники Чемпионата
б.1, В Чемпионате принимают участие дети дошколЬного возраста

воспитанники подготовительных групп ДОУ,
6,2. Чемпионат предполагает индивидуальное участие.
6.з. Количество участников определяется квотой - по одному участнику от

ДОУ в каждой компетенции Чемпионата.
Права и ответственность эксперта:

Подготавливает площадку, необходимое оборулование,
Организует подготовку и выпоJIнение конкурсного задания

участником;
- Несетответственностьзадостоверностьпредоставленноивидеозаписи
выполнения конкурсного задания участником.

7, Порядок участия в Чемпионате
Выпопнение конкурсного задания осуществляется на оборудованной

площадке ГБПОУ РС(Я) <Колледж цифровых технологий кДИТЫЫН>.

Требования
8.1. На конкурсную площадку в образовательной организации имеют

доступ: участник, главный эксперт, наставник (педагог, сопровохrдающий

участника).
8.2. Компетенции чемпионата
чемпионат проводится последующим компетенциям dля воспumаннuков

ДОУ:

о

по слогам, считать до 10, писать буквы, участник должен знать и понимать

геометрические фигуры, участник должен уметъ вводить на клавиатуре

цифры, буквы, рисовать на цифровой клавиатуре геометрические фигуры.
о Участие по компетенции <<мобильное приложение>> предполагает

умение tIитать слова по слогам, считать, писать буквьт, уверенно держать в

руках устройство, пользоваться современными устройствами на одной или

сразу нескольких мобильных операционных платформ (Аррlе iOS, Google

дпdrоid), запускать контент, участник должен знатъ и пониматъ

геометрические фигуры, пиктограммы известных приложений (YouTube Kids,

Telegrarn и др.) основные органы управления современных устройств,

участник доля(ен уметь вводить на цифровой клавиатуре цифры, рисовать на

цифровой клавиатуре геометрические фигуры,
о Участие по компетенции <<компьютерные игры>> предполагает умение
читать слова по слогам, считать до 10, писатъ буквы, участник долх{ен знать и

8.
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участие по компетенции < Веб-сайт>> предполагает умение читатъ слова



понимать геометрические фигуры, участник должен уметь вводить на

клавиатуре цифры, буквы, рисовать на цифровой клавиатуре геометрические

фигуры. уверенно держать в руках устройство, поJIьзоваться современными

устройствами на одной или сразу нескольких мобильных операционных
платформ (Аррlе iOS, Google Android), запускать контент, участник должен
знать и понимать геометрические фигуры, пиктограммы известных
приложений (YouTube Kids, Telegram и т.д.) основные органы управления
современных устройств, участник должен уметь вводить на цифровой
клавиатуре цифры, рисовать на цифровой клавиатуре геометрические фигуры.

Участие по компетенции <rf,рафuческuй duзайн>> предполагает умение
читать слова по слогам, считать, писать буквы, уверенно держать в руках
устройство, пользоваться современными устройствами, умение рИсоВаТЬ На

графическом планшете, держать правильно ручку, карандаш, стилус.
Участник должен знать и понимать: включать программы для рИсоВаНИЯ,

рисовать проотые фигурьт, творческое исполъзование графических
инструментов, качество и оригинальность созданных комгtозиций,

применение знаний о цвете, уровень сложности и техническое ИсПоЛненИе

работ.
о Участие по компетенции <rвuрmуальный Jиuр>> предполагает Умение
читать слова по слогам, считать, писать буквы, уверенно дер}кать в руках
устройство, пользоваться современными устройствами (мобилъное

устройство или компьютер, VR- очки, дх<ойстик). Участник должен ЗнаТЬ И

понимать виртуальные игры, должен уметъ ориентироваться в 3 Д
пространстве.
о Участие по компетенции <<турuзлчt> предполагает умение Читать сJIова

по слогам, считатъ до 10, писать буквы, участник долхtен знать и понимать
геометрические фигуры, участник должен уметь вводить на клавиатуре

цифры, буквы, рисовать на цифровой клавиатуре персонального комПЬЮТеРа

геометрические фигуры. Участник дол)Itен знать и пониМаТЬ ИЗВеСТнЫе

достопримечательности стран мира (Америка, России, АвстраЛИЯ, ИТаlИ\
Англия, Египет, Франция), предметы, одежды необходимы для похода в горы,

самые интересные памятники природы, которые посещают туристы,

необходимые принадлежности для похода туристу

9, Оценка работ и подведение итогов Чемпионата
9.1. Эксперты Чемпионата определяют победителей и призеров в кахtдой

компетенции.
9.2. Оценка участников Чемпионата осуществляется по объективным и

субъективным критериям (судейская оценка), разработанным по каждой

компетенции.
9,з. Победители Чемпионата определяются на основании рейтинга
участников, набравших наибольшее количество баллов. Победители и

призеры награждаются дипломами 1 ,2 и З степени, памятными подарками и

медалями. остальньiе участники получают сертификат участника
чемгtионата.



g.4, Все эксперты и наставники Чемпионата получают сертификат

участника мероприятия,
9.5. Итоги Чемпионата подводятся в один день- 15 декабря2O2З года.

9.6, Информация об итогах Чемпионата доводится до участников и

наставников на торжественном закрытии в очном формате.
9.7 . Результаты судейства чемпионата не обсуrкдаются И не

комментируются.
9.8. в дальнейшем информация об итогах Чемпионата доводится до

сведения общественности путем публикации материалов на официалъном

сайте колледжа, и других соорганизаторов, размещается в социальных сетях.




