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пояснительная записка

Курс по информатике и ИКТ кОсновы програNlмирования на С++> рассчитан на
i 08 часов . Курс направлен на изучение языка программирования С*+.

Программа построена с учетом принципов системности, научности и доступности,
позволяет получить необходимые знания по основам программирования на языке С++,

Изучение данного курса имеет важное значение для развития мышления
слушателеЙ. В современноЙ психологии отмечается значительное влияние изу{ения
информатики и использоваfiия компьютеров в обучении на развитие теоретического,
творческого мышления, атакже формирование нового типа мышления, так называемого
операционного мышления, направленного на выбор оптимальных решений.

Алгоритмические знания и умения необходимы для изучения других школьных
предметов: математики, физики, химии и даже отдельных аспектов гуманитарнь]х и
естественных предметов.

Цели куDса:

- Ознакомление слушателей со средой С}* и основами программирования;

- формирование абстрактного, логического и алгоритмического мышлония,.

- раокрытие значения программирования и сути профессии программиста;

- подготовка слушателей к практическому использованию полученных знаний при
решении учебных задач, а затем - в профессиональной деятельности.

Задачи курса:

- формирование интереса к изучению профессии, связанной с программированием;

- знакомство с типовыми аJIгоритмами: ввод_вывод данных, использование ветвлений;

- знакомство со структурированными типами данных;

- профессиональное самоопределение;

- развитие алгоритмического мышления;

- решение задач повышенной сложности и олимпиадных задач,

Конкретная среда языка программировarния С++ рассматривается с позиции
приобретения обучающимися навь]ков программирования.

Итоговой аттестацией являотся выполнение итоговых работ по всем разделам программы.



Условия реализации программы

Ма,гериально-технические услOвия и

реализации модулей программы
и н ф орпl ttциоп н о е обеспечснлtе для

УчебнаЯ лекциоЕнаЯ аудитория, компьютерный класс Компьютеры объединены в

локальную сеть и имек),r. выход в Интернет, установлена оп9рационная система, Web-

Ьrоwsег, CodeBlocks 16,01.

НеобходиМ скоростной канал для подключения к сети Интернет,

Требования к учебно-методическому обеспечениrо учебного процесса

имеется электронная версия учебного пособия косновы программирования на С+

+) на сайте lrttp://e-learning.udsu,ru.

Содерrкание учебного предмета
Структура содержания курса основы програI4мироваЕия на С** может быть

определена следующими укрупненными тематическими блоками:

Тема 1. Введение в программирование (24 ч.)

Понятие алгоритма, Свойства алгоритмов и правила записи, Примеры. Структура

программы на языке С/с++. Операции ввода и вывода. Понятие переменной и типов,

Ученuк научumся:

l ,rоrrмать смысл tIонятия (алгоритм) и широту сферы его применеЕия;-') 
an-"a"po"aтb предлагаемые последовательности команд на предмет наJIичия у
них таких свойств мгоритма, как дискретность, детерминированность,
понятность, результативность, массовость;

l aurr""uruur" самые простые программы на языке С/С++;

l ,crror,"aouurb операции ввода и вывOла;

l orr""uru переменные разных и типов и использовать их.

Тема 2. Линейные программы (24 ч.)
Ifелые типьт данных и операции для них. Простые подпрограммы, Основы работы с

графикой.
Ученuк научumся:

l 
"utполrоr" 

сложные действия с переменными целого типа;

l 
"aпоп"зо"urь 

простые подпрограммы;
l 

"оaдч"ur" 
простые графические изображения с помощью средств языка

программирования.

Тема 3. Ветвящиеся алгоритмы (27 ч.)
Ветвления. Логические операции и вырalкения. Условный оператор и

арифметические отношения. Различньте структуры с несколькими опораторами ветвления,

Составные логические выражеция.
Учелlutt научurпся:

П понимать правила записи и выполнения аJIгоритмов, содержащих ветвления;



П писать простые программь] с логическими операциями и выражениями;
П понимать условный оператор и арифметические отношения;
П писать простые программы, содержащие различные структуры с нескольк,ми

операторами ветвления;
П писать простые программыJ ,содержащие ссоставные логические вьlражения.

Тема 4. Углубление (27 ч.)
Пошаговое выполнение программы. Более глубокое понимание работьт

переменных и ветвлений. Закрепление пройдённого материала на более трудных задачах,

Ученuк научumся:

l 
"спользовать 

пошаговоевыполнениепрограммы;
l n"aur" программы средней сло}кности с перемевными

l nr"ur" программы средней сложности с ветвлениями;

l глубоко понимать работу переменных и ветвлений.
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Тема 1.Понятие алгоритма.
Свойства алгоритмов и правила
записи. Линейные алгоритмы и
программы.

24 8 16 8 Итоговая рабо,t,а

Тема 2.МатематиrIеские операции.
Начала программирования графики.

з2 24 8 16 8 Итоговая рабо,] а

Тема 3. Ветвление в аJIгоритмах и
программах. Основы логики.

зб 21 9 l8 9 Итоговая работа

Тема 4.Применение изученных
ыIгоритмов в математике, физике и

компьютерной графике. Написание
соответствующих программ.

36 27 9 18 9 Итоговая работа
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'Гема 1. I}всдеlrие в
lIрогра м м и рован ие

32 24 8 lб 8 Итоговая
работа

l Инструктаж по ТБ и правилам
поведения в кабинете ВТ.

1 1 1

2. Знакомство со средой разработки,
JIервые программы,

3 3 2 1

3. 1lонятие алгоритма, программы и
исполни,Iеля, Синтаксический
анализатор, Компилятор. Вывод

jезультатов работы программы,

12 9 ) 6 з

4. ГIонятие переменной, Ввол ланных
и вывод результатов,

|2 9 ) 6 з

Итоговая работа 1с разбором) 4 3 1 2 l
'Гема 2. Лrrнеrirrые llрOграммы. JL 24 8 lб 8

1 . основные МатематиrIеские
оtrерации, Сложности с делением,

4 J 1 z I

2, Простое введение в подпрограммы. tl 6 2 4 2

3, Основы графики. Линии. I{BeT, 8 6 2 4 2

4, Основы графики. Фиl уры. 8 б 2 1 2

Итоговая работа (с разбором) 4 J l 2 l
'f спrа 3. l]ствrrrllпсся ал1,0рит}Iы. зб 2,7 9 18 9 Итоговая

работа
1 , Постое ветвление и логические

условия.
4 з l 2 1

итоговаrt
работа
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8 6 2 4 2

J. бло)ltенное ветвление 4 ) 1 2 1

4. Составные условия lJ 6 2 4 2

5, Графика. Ветвление. 8 6 2 4 2

Итоt овая работа (с разбороЙJ 4 1 1 2 1

1 Пошаговое исполнение проlраммы. Е 6 2 4 2

2. Сложные задачи на вычисления 8 6 2 4 2

З. Сложные задачи на ветвление ti 6 2 4 2

4. Слохtные задачи на графйу 8 6 2 4 2

И гоговая рабоr а 1с рiвборомJ 4 3 I 2 l

lJссгtl: 1зб 1(l2 34 34 34

Тспrа 4. УI,.п),блснrrе. 36 2,7 9 18 9 Итоговая
работа


