
Аннотация рабочей программы учебной дисциплины

оп.15.3д модЕлировАниЕ для компьютЕрных игр

1.1, Область применения программы

Программа учебной дисциплины оIr.14 Сетевое и системное администрирование

разработана на основе Федера,rьного государственного образовательного стандарта

(приказ Министерства образования и науки от 28.07.2014 лЪ 805, зарегистрированного

Министерством юстиции рФ 21.08.2014 Jrl. зз750) для специальности среднего

профессион.lльного образования 09.02.07 кИнформационные системы и

программирование)) Укрупtlенная группа специilльностей инФормАционнАя
БЕЗОПАСНОСТЬ.

i.2 I [е;rи и залачи ДИСЦИIIJ'IИны - ,гребования к результатам освоения дисциплины:

' Рисовать в электронном виде. демонстрируя форму,
линии, затенение, перспективу, пропорции, свет и тени.

r Использовать программы для 3D моделирования.
r Выбирать оптимаJIьную программу 3D моделирования для начаJIа создания

модели. Например, Зds Мах или Мауа для моделирования твердых поверхностей,

или скульптурный инструмент ZBrush для живых объектов.
+ Использовать техники скульптурнойлепки, полигонаJIьного моделирования,а

также моделированияиз примитивов для создания основноЙ формы МОДеЛИ.

} ИспользоВать инстрУментЫ и модифиКаторЫ дпя создаНия дополНительныХ ДеТа,rеЙ

модели.
. Постоянно оценивать модель со всех сторон для ее доработки и добавления

необходимых деталей.
+ Создание набросков.

' Понятиемоделирования
+ !емонстрация корректных цветов и материiIлов.
+ Скульптурная лепка.
} Использование модификаторов.
] Количество полигонов, пропорциональное детzUIям, и
; концентрация на 3D объекте.

1.3 Ко;lичество часов на освоение программы дисциплины: 288 ч.
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